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Spillevejledning Space Ace

Space Ace indeholder falgende featurespil:

1. Rumrejsen 2. Raketten
3.UFO 4. Gameflash
5. Jokerspil 6. Jackpotspil

Jackpot 7

Jackpot fortseetter i vundne antal spil efter
ferste Jackpotgevinst. Nar Jackpot er
aktiveret, vindes der gevinster mellem 800-
1200, hver gang Triplebar kommer pa
centerlinien.

Opnas ved 3 x Rumfartgj eller via valgfrit spil.
Featuren er aktivi mindst 25 spil, eller indtil
Jackpot opnas. Der gives 1 ekstra spil pr.
Rumfartgj pa centerlinien, mens featuren er
aktiv. S& laenge spillet er aktivt, giver et
Rumvaesen pa aktiv linie pa valse 3, step
fremi spillet, antallet af step afggres af tallet
pa samme vandrette linie pa valse 2.
Spilleren vaelger selv, hvilken farve der skal
flyttes, og hvilken vej der skal gas. For at
komme fra en trekant til en anden skal
Rumfartgjet vaere teendt. Nar feltet "Aben”
rammes, veelges hvilket Rumfartgj, der skal
vaere taendt, og nar det teendte Rumfartgj er
passeret, slukkes den igen. Jackpotspil
vindes, ved at begge "Rumfartgjet” star pa
feltet "Jackpotchance” samtidig. Hold1 =
Rad med uret, Hold 2 = Rgd mod uret, Hold 3
= Grgn med uret, Feature = Grgn mod uret.

2. Raketten

Opnas ved 3 x Raketter eller via valgfrit spil.
Featuren er aktiv i mindst 15 spil, eller indtil
Jackpot opnas. Der gives 1 ekstra spil pr.
Raket pa centerlinien, mens featuren er
aktiv. Der steppes frem i Raketten ved teendt
Rumvaesen pa valse 3 pa aktiv linie, og
pageeldende gevinst gives.

Opnas ved 3 x UFO eller via Valgfrit spil.
Featuren er aktiv i mindst 15 spil, eller indtil
Jackpot opnas. Teendt Rumvaesen pa valse 3
pa aktiv linie giver et step i spillet. Ved forste
teendte Rumvaesen pavalse 3 vil lyset flashe i
de 2 nederste felter, og derved bestemme
udgangspunktet for det fortsatte spil. Nar
alle lys i den lodrette sgjle er teendt, vil et
teendtRumveaesen medfgre etflashi UFO'en.

4.Gameflash <&~

Opnas ved 3 x Robot, 3 x forskellige Bar i
vilkarlig reekkefolge, Rumrejsen, Raketten
eller UFO'en. Der flashes mellem de 10
felter, og der hvor lyset standser, gives
pagaldende gevinst. Den hgjre Gameflash
kolonne koster 4 featurepoint fra Feature-
point banken for hvert spil. Der kan skiftes
frit mellem de 2 kolonner, sa lzenge der ikke
er nogen feature eller liniespil aktive, eller
nogle feature til gode, der kan dog altid
skiftestilvenstre kolonne.

5.Jokerspil &

Opnas i Gameflash. Featuren er aktiv i 15
eller 30 spil. Jokerspillet foregar pa valserne,
hvor et Rumvaesen pa aktiv linie pa valse 3
fungerer som joker, altsa som et hvilket som
helstandetsymbol.

6.Jackpotchance <~

Opnas via Rumrejsen, Raketten eller
Gameflash. Nar spillet opnas, flasher lyset
mellem Super, 20, 40 og 60 Jackpotspil. Nar
lysetstandser, gives pagaeldende gevinst.



